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Intelligent and Emotional Computing

මිනිසා පරිගණකය

කාර්යක්ෂමතාවය අඩුයි කාර්යක්ෂමතාවය ඉතා ඉහල වේ

වවවහසට පත් වේ වවවහසට පත් ව ාවේ

නිරවද්‍යතාවය පරිගණකයට වඩා පහළ වේ නිරවද්‍යතාවය ඉතා ඉහළ වේ

වත්රුම් ගැනීවම් හැකියාව ඇත වත්රුම් ගැනීවම් හැකියාව  ැත

හැගීම් ප්‍රකාශ කිරීවම් හැකියාව ඇත හැගීම් ප්‍රකාශ කිරීවම් හැකියාව  ැත

බුද්ධිමත්ය බුද්ධිමත් බවේ ලක්ෂණ  ැත

සතුට, දුක වැනි චිත්තවේග හඳුනියි සතුට, දුක වැනි චිත්තවේග ව ාහඳු යි

වද්‍  ලද්‍ උපවද්‍ස් වලට පරිබාහිරව කටයුතු 

කරයි

වද්‍  ලද්‍ උපවද්‍ස් පමණක් ක්‍රියාත්මක 

කරයි 2



Intelligent and Emotional Computing……

• විද්‍යාඥයින් විසින් මිනිසා ලඟ ඇති එවහත් පරිගණකය ලඟ  ැති වත්රුම් ගැනීවම් 

හැකියාව, හැගීම් ප්‍රකාශ කිරීවම් හැකියාව සහ බුද්ධිමත් බව ඇති කරලමින් මිනිසා 

සහ පරිගණකය අතර ඇති පරතරය අවම කිරීම සඳහා පරීක්ෂණ සිදුකරමින් සිටී.

• එහි ප්‍රතිඵලයක් වලස

• මුහුවේ ඉරියේ හඳු ා ගැනීමට හැකි මෘදුකාාංග හා   ද්‍ෘඩාාංග නිපද්‍වීම

• කටහඬට හා වච  වලට සාංවේ දී මෘදුකාාංග නිපද්‍වීම 

• හැගීම් වලට අමතරව මිනිසා වමන් බුද්ධිමත්ව සිතීවම් හැකියාව ඇති වරාවබෝවරු නිපද්‍වීම 

සඳහා ද්‍ පර්වේෂණ සිදුකරයි.
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lD;su nqoaêh - Artificial Intelligence -AI

• සාමා ය පරිගණක තාර්කික ද්ධවාර ඇසුරින් ලබා වද්‍න්වන් සරල තීරණයන්ය.

• පරිගණකයක් යම් ආදානයකට ස්වයංක්‍රීයව අවබ ෝධාත්මක ප්‍රතිදානයක් / අවබ ෝධාත්මක 

තීරණයක් ල ා දීබම් හැකියාව කෘතිම බුද්ධිය බලස හැඳින්විය හැකිය.

• මිනිසා වමන් සිතීවම් හැකියාව හා තීරණ ගැනීවම් හැකියාව ඇති මිනිසා විසින් නිර්මාණය 

කර  ලද්‍ කෘතිම පද්ධධති කෘතිම බුද්ධිය වලස හැඳින්විය හැකිය

• මිනිසා වමන් බුද්ධිමය හැකියාව සහිත යන්ර නිපද්‍වීම සඳහා පරීක්ෂණ සිදුකරමින් සිටී. 

වමවස් යන්ර තුල අන්තර්ගතකර  බුද්ධිය හා ඒ සම්බන්ධව කර  පර්වේෂණ ද්‍  කෘතිම 

බුද්ධිය වලස හැඳින්විය හැකිය.

• කෘතිම බුද්ධිය භාවිතා කර  උපකරණවල ඇලවගාරිද්‍ම ඉතා ඉහල තත්වයක පවතී.
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කෘතිම බුද්ධිය පිළිබඳ ඉතිහාසය

• 1950 දී ඇලන් ටියුරින් (British mathematician and computer scientist) විසින් මිනිසාවේ ඇතැම් කාර්යයන් 

යන්රයකට පැවරිය හැකි බව පවස  ලදි. (ටියුරින් පරීක්ෂාව)

• ඇලන් ටියුරින් විසින් කෘතිම බුද්ධිය පිළිබඳ සාංකලපය මුලින්ම ඉදිරිපත් කර  ලදි

• “යන්රයකට යන්රයක් වලස හඳු ා ව ාවග  මිනිවසකු සමඟ සාංවාද්‍යක වයදිය හැකි  ම්, එය මිනිස් බුද්ධිය වපන්ුම් කර 

ඇත”

• Text-based conversation
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• 1956 දී ව ෝන් මැකර්ති විසින් AI වලට අද්‍ාල පර්වේෂණ රාශියක් කර  ලදි. ඒ නිසා ඔහු AI පරිගණක විද්‍යාවේ පියා 
වලස සලකයි.

• කෘතිම බුද්ධිය පරිගණක වලට ඇතුලත් කල හැකි පරිගණක භාෂාවන්

1. Python
2. Java
3. Prolog
4. Lips



•

1. වහ්තු ද්‍ැක්වී වම් හැකියාව, 

2. ද්‍ැුම, 

3. සැලසුම් සකස් කිරීම, 

4. ඉගැනීම,

5. සන්නිවේද්‍ ය, 

6. චින්ත  විි්‍රම, 

7. චල ය වීවම් හැකියාව

8. වස්ූන් හැසිරවීවම් හැකියාව ආදිය ගත හැකිය

6

පර්වේෂකයන් බුද්ධිමය යන්ර වලට ලබාදීමට උත්සාහ කර ගුණාාංග
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IBM Deep Blue

වලෝක වචස් ශූරවයකුට එවරහිව ප්‍රථම වරට වචස් තරඟයක්  යග්‍රහණය කළ යන්රය - ඩීප් 
බ්ලූ පරිගණකය.

https://www.youtube.com/watch?v=NJarxpYyoFI


Which one is more intelligent?
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As a human, how would you respond to this?
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1.  ව තාක්ෂණයක ආරම්භක අවිය

2.  ව තාක්ෂණය පිලිබඳව කෘතිමව 
උළුප්පව  ලද්‍ අවප්ක්ෂාවන්වේ උච්ච
අවිය

3.  ව තාක්ෂණයන් වයාද්‍ා ගැනීවම්දී සිදුව  
අසාර්ථක වීම් නිසා ඇතිව  අවප්ක්ෂා
භාංගත්වය නිසා පසුබෑමට ලක්ූ අවිය

4. වැඩි දියුණුකිරීම් නිසා ලබ  සාර්ථකත්වය 
වහ්තු වකාටවග  සිදුව  ප්‍රවබෝධමත් 
අවිය

5. සාර්ථක වයද්‍වුම් සහිත ඵලද්‍ායි අවිය



Gartner hype ච්‍රයට අුව  ැගී එ  තාක්ෂණයන්

• AI

• IOT

• Quantum Computing

• Smart Robotics
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lD;su nqoaêh - Artificial Intelligence –AI ...............

• කෘතිම බුද්ධිය පුධාන අංශ 2කි.

1. වර්ගීකරණය - Classification

2. ප්‍රශස්තීකරණය - Optimization

12



වර්ගීකරණය - Classification (හඳු ා ගැනීම)

පරිගණකයට ල ා බදන යම් ආදානයක් ස්වයංක්‍රීයව කාණ්ඩ වලට බවන්වකිරීම

උද්‍ා:- තත්ව පරීක්ෂ යක දී ආහාරයට සුදුසු පළතුරු හා ුසුදුසු පළතුරු 
වවන්කිරීම.

• වමම හැකියාව පරිගණකයකට ලබා වද්‍න්වන් වකාවහාමද්‍?

1. ආහාරයට සුදුසු හා ුසුදුසු පළතු වරහි ආවේණික ලක්ෂණ හඳු ා ගැනීම. 
(උද්‍ා: පැහැය)

2. වමම ලක්ෂණ වලට සාංඛ්‍යාවලඛ්‍  ඇසුවරන් ආ කෘතියක් නිර්මාණය කිරීම. 
වම් සඳහා ප්‍රමාණවත් ද්‍ත්ත අවශය වේ.

3. වමම ආකෘතිය ඇසුවරන් තීරණයකට එළඹීම. තීරණවේ හරි වැරදි බැලීමටද්‍ 
තවත් ද්‍ත්ත අවශය වේ.
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ප්‍රශස්තීකරණය - Optimization

• යම් කාර්යක් ඉටුකර ගැනීම සඳහා විකලප රාශියක් තිබිය හැකිය. වමම 

විකලප සමූහය ඇසුරින් යම් නිර්ණායකයකට අුව සුදුසු විකලපය වතෝරා 

ගැනීම ප්‍රශස්තීකරණය යි.

• විකලප රාශියක් ඇතිවිට වහාඳම විකලපය වතෝරා ගැනීම කෘතිම බුද්ධිවේ 

අභිවයෝගයයි.
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ප්‍රශස්තීකරණයවේ අභයන්තර ක්‍රියාවලිය

1. විකලප හඳු ා ගැනීම

2. විකලප ගණ  විශාල  ම් යම් ්‍රමවේද්‍යක් භාවිතා කර ඇතැම් විකලප ඉවත් කිරීම

3. ඉතිරිව  විකලප අතරින් යම් නිර්ණායකයකට අුව සුදුසු විකලපය වතෝරා ගැනීම
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කෘතිම බුද්ධියට ප්‍රධා  ආකෘති 2කි

Weak AI - දුර්වල කෘතිම බුද්ධි ආකෘතිය

• නිශ්චිත එක් කාර්යයක් පමණක් සිදුකරයි

• ලබා දී ඇති උපවද්‍ස් හා ද්‍ත්ත මත පමණක් 
පද්‍ ම්ව කටයුතු කරයි

• සිතීමට හැකියාවක්  ැති  මුත් සිත  බව 
හඟවමින් ක්‍රියා කරයි

• උද්‍ාහරණ -
• හඩ හඳු ා ගැනීම

• අක්ෂර හඳු ා ගැනීම

Strong AI - ශක්තිමත් කෘතිම බුද්ධි ආකෘතිය

• සිතීවම් හැකියාව ඇත

• මිනිසා වමන් අවස්ථාව ෝචිතව කටයුතු කරයි. අුගත වේ.

• කාර්යයන් කිහිපයක් කරයි

• ඉවග  ගනී

• උද්‍ාහරණ -
• වරා වබෝවරු

• වමෝටර් රථයක් ධාව ය කිරීම

• බම් වබෝම්බ ඉවත් කිරීම

• ආකෘති 2කි
1. කෘතිම සාමා ය බුද්ධිය - Artificial General Intelligence-AGI) 

2. කෘතිම සුපිරි බුද්ධි - Artificial Super intelligence 
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Artificial Narrow Intelligence - කෘතිම පටු බුද්ධිය

• මිනිසුන්ට සමා  වහෝ තරමක් වහාඳ බුද්ධියක් ඇති යන්ර. හැකියාවන් පටු 
කාර්යයකට පමණක් සීමා වේ.

• උද්‍ා -
• IBM Deep Blue

• කාලගුණික අ ාවැකි ඉදිරිපත් කිරීම
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පටු බුද්ධි ශිලප ්‍රම

තාක්ෂණය ිස්තරය

Search Technics අවස්ථා විශාල සාංඛ්‍යාවක් සහිත වසවුම් අවකාශයක් සහිත පද්ධධති - Board Games - chess

Expert Systems - ප්‍රවීණ පද්ධධති If then නීති සමුද්‍ායක් වලස ද්‍ැුම ගබඩාකර පසුව එම ද්‍ැුම භාවිතවයන් ගැටළු විසීම

natural language මා ව භාෂා හඳු ා ගැනීමට හා වත්රුම් ගැනීමට හැකි ඇලවගාරිද්‍ම භාවිතාකර ඇති පද්ධධති

speech recognition කථ යක ඇති ශබ්ලද්‍ හා වකටි වාකය  හඳු ාගැනීමට හැකි ඇලවගාරිද්‍ම ඇති පද්ධධති

computer vision and scene 
recognition

කැමරාවලින් ලබාගන් ා ඡායාරූප වල ඇති ද්‍ෘශයමය අන්තර්ගතයන් හඳු ාගත හැකි 

ඇලවගාරිද්‍ම ඇති පද්ධධති

යන්ර ඉවගනීම

(Machine learning)
ද්‍ත්තවල ඇති විවිධ සැඟවුු රටා හඳු ාවග  පුවරෝකථ  කල හැකි පද්ධධති. උද්‍ා- පැරණි ණය 

ද්‍ත්ත භාවිතවයන් කිසියම් ගිණුම්හිමියකු ණය වගවීම පැහැර හරීවිධ යන්  පුවරෝකත ය

ස් ායුක  ාල

(Neural networks)
යන්ර  ඉවගුම් කාේඩයට අයත්වේ. කෘතිම නියුවරෝ  වලස හඳුන්ව  වතාරතුරු  සැකසුම් 

ඒකක විශාල ගණ කින් සමන්විත වේ.
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තාක්ෂණය ිස්තරය

 ා මය ඇලවගාරිද්‍ම 

Genetic Algorithms
පරිණාමය  ැමති ජ ව විද්‍යාත්මක ක්‍රියාවලිය පද්‍ ම් කරගත් ප්‍රශස්තීකරණ 

ඇලවගාරිද්‍මයකි. කිසියම් ප්‍රශ්ණයකට ප්‍රශස්ත විසඳුමක් ලැවබ  වතක් ද්‍ැ ට තිවබ  වහාඳ/ 

ශක්තිමත් විසඳුම් සාංයුක්ත කරමින් වඩා වහාඳ විසඳුම්    ය කරයි.

Fuzzy logic systems’
අපැහැදිලි තාර්කික පද්ධධති

භාෂාමය ප්‍රකාශණ මත පද්‍ ම් ූ අපැහැදිළි නීති හරහා පද්ධධති පාල ය සුමටව සිදු කිරීමට 

උපකාරී ව  විි්‍රමයකි. 

උද්‍ා - “ කාමරය උුසුම්, විදුලි පාංකාවක වේගවයන් කරකවන් ” වමහි උුසුම හා පාංකාවේ 

වේගය අපැහැදිලි විචලයන් වේ. සතය වහෝ අසතය පැවරිය ව ාහැක.
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Agent Technology / නි වයෝජිත තාක්ෂණය

• බුද්ධිමත් නිවයෝජිතවයකු යු තම පරිසරය අවවබෝධ කර ගනිමින් සාර්ථකත්වය 

උපරිම ව  පරිදි ක්‍රියාකාරීත්වයන් ද්‍ැක්වීවමහි සමත්කමක් ඇති පද්ධධතීන් වවයි.

• බුද්ධිමත් නිවයෝජිතයින් සම්බන්ධ අධයය යන් සහ නිර්මාණයන් සිදු කිරීමද්‍ 

කෘතිම බුද්ධිය වලස අර්ථ ද්‍ැක්වවයි. 
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නිබයෝජිත තාක්ෂණය

• ස්වයාංක්‍රීය අවවබෝධාත්මක තීරණය ගන් ා මෘදුකාාංගය, මෘදුකාංග කාරකය වලස 
හඳුන්වයි.

• මෘදුකාාංග කාරකයකට පහත සඳහන් හැකියාවන් ඇත

• වර්ගීකරණය

• ප්‍රශස්තීකරණය

• වමම හැකියාවන්ට අමතරව ස්වයාංක්‍රීවය ක්‍රියාත්මක (Auto Control) වීම සඳහා 
තීරණ ගැනීවම් හැකියාවද්‍ තිබිය හැකිය.

• උද්‍ා:- Self Driving Car
• වර්ගීකරණය - මාර්ග සාංඥා හා අව කුත් වාහ  හදු ා ගැනීම

• ප්‍රශස්තීකරණය - මාර්ගවලින් වකටිම මාර්ගය වතෝරා ගැනීම

• ස්වයාංක්‍රීයකරණය - තිරිාංග භාවිතය, වේගය පාල ය
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 හු කාරක පද්ධධති /   හු ඒජන්වත පද්ධධති

මෘදුකාාංග කාරක (නිවයෝජිත මෘදුකාාංග) වද්‍කක් වහෝ ඊට වැඩි ගණ ක් සහවයෝගීව ක්‍රියාත්මක වවමින් 

පරිශීලක අවශයතා ඉටුකර  පද්ධධති  හු කාරක පද්ධධති බේ. තනි නිවයෝජිත පද්ධධතියකට විසදීමට 

අපහසු කාර්යයන් සද්‍හා භාවිතා කරයි.
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බහු කාරක පද්ධධති පාල ය ව  ්‍රමය අුව වර්ග වද්‍කකට වවන්කල හැකිය

ිමධයගත පාලනය

Distributed Control

• කාරක තනි තනිව පාල ය වේ

• කාරක අතර සන්නිවේද්‍ යක්  ැත

• අකාර්යක්ෂම වේ

• සියළු කාරක තමාවේ අභිමතය පරිදි
කටයුතු කරයි

• අ වප්ක්ිත හැසිරීම් රටා ඇතිවිය 
හැකිය

මධයගත පාලනය

Centralized Control

• කාරක සියලල එකට පාල ය වේ

• කාරක අතර සන්නිවේද්‍ යක් ඇත

• කාර්යක්ෂම වේ

• සියලල එකට කටයුතු කරයි

• කාරක රෘශියක් ඇති විට කාරක අතර 
සන්නිවේද්‍ ය සැකසීම අපහසුයි
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වේස්වේ විරුද්ධධාභාසය - Braess’ Paradox)

• පහත උද්‍ාහරණවේ සියළුම වාහ  ප්‍රශස්තීකරණය අුව වකටිම මාර්ගය 
වතෝරා ගැනීම නිසා එම මාර්ගය තුල තද්‍බද්‍යක් ඇතිවිය හැකිය.

N= වාහ  ගණ 

යන්ර - යන්ර සහවයෝගීතාවයට උද්‍ාහරණයකි
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 හු කාරක පද්ධධති . . . 

• ඉහත විමධයගත පාල වේදී හා මධයගත පාල වේ දී ඇති ගැටළු අවම කර ගැනීම 

සඳහා මධයගත සම්බන්ීකරණයක් වහෝ කාරක අතර සහවයෝගී ක්‍රියාකාරිත්වයක් 

වයෝගය වේ

• උද්‍ා :- සමහර වාහ  වලට වකටිම මාර්ගය වතෝරා ගැනීමටත් අව ක් වාහ  ඉතිරි මාර්ගය වතෝරා 

ගැනීමටත් අවස්ථාව දීම (වවාඩවරාප් වේ වද්‍ව  නියමය)

• රියදුරන් සහිත වාහ  හා රියදුරන් රහිත වාහ  සහිත මහා මාර්ගයක් මිනිස්-යන්ර 

සහවයෝගීතාවයට උද්‍ාහරණයකි. Man-Machine Coexistence
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පරිගණක මාදිලි

• අප භාවිතා කර  වර්තමා  පරිගණක වවාන් නියුමාන් ආකෘතිය අුව සකස්කර 

ඇත.  වමම මදිලි ක්‍රියා කරන්වන් ද්ධවි තත්ව තර්කය මතය. එ ම්

• සතය අවස්ථාව

• අසතය අවස්ථාව

•  මුත් සතයත් ව ාව  අසතයත් ව ාව  අවස්ථා තිබිය හැකිය. වවාන් නියුමාන් 

පරිගණක වල වමය ව ාසලකා හරී. වමය වවාන් නියුමාන් ආකෘතිවේ ප්‍රධා තම 

දුර්වල තාවයයි. 
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වමම ප්‍රකාශය කරන්වන් ද්‍ වද්ධශපාලකවයක් නිසා වවාන් නියුමාන්ට 
අුව වමය අසතයකි.

වවාන් නියුමාන් පරිගණක වල දුර්වලතාවය මගහරවා ගැනීම සඳහා 
මෘදු පරිගණ ය භාවිතා කරයි. 
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මෘදු පරිගණ ය - Soft Computing

• නියුමාන් පරිගණක වල ද්ධවි තත්ව තර්කවේ ඇති දුර්වල තාවය වලක්වා ගැනීම සඳහා 
වමය භාවිතා කරයි.

• වමහිදී සතය හා අසතය පමණක් ව ාව අතරමැදි තත්ව ද්‍ පද්ධධතියට එක්කරයි

• සතය

• අසතය

• සතය බහෝ අසතය තත්වය

• සතය බහෝ අසතය බනාවන තත්වය

• වමම අවිනිශ්චිත තත්ව තීරණය කරන්වන් වකවස් ද්‍? 
• වම් සඳහා පහත ්‍රම භාවිතා කරයි.

අතරමැදි අිනිශ්ිත තත්ව
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විසඳුම 1.  බහු තත්ව තර්කය 

• ත්‍රී තත්ව තර්කය  - three Valued Logic

• Kleene Logic (තර්කය)

• Priest Logic

• Lukasiewicz Logic - ලුවක්ශවිච්

• Bochva Logic

• චතුර් තත්ව තරකය - Four Valued Logic

• Belnap Logic

• සතය තත්වය

• අසතය

• අතරමැදි අවිනිශ්චිත තත්ව වලින් 

එකක්

• සතය තත්වය

• අසතය

• අතරමැදි අවිනිශ්චිත තත්ව 2
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විසඳුම 2.   අහඹු වහෝ අභිමත ්‍රම

1. ප්‍රකෘති වේරිත/අුවේරිත පරිගණ ය Nature Inspired Computing

• අාංශුවක අහඹු චලිත ආකෘතියක් මගින්

2. ජ ව වේරිත/අුවේරිත පරිගණ ය -Bio Inspired Computing

• කුරුළු රෑ ක හැසිරීම ආකෘතියක් මගින්

3. අත්ද්‍ැකීවමන්/heuristic Methods

• ෆසී තර්කය - Fuzzy logic
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Intelligent And Immotional Computing
(Affective Computing)

බුද්ධිමත් හා ිත්තබේගී පරිගණනය

චිත්තවේග හඳු ා ගැනීම, ඒවා ද්‍ත්ත (පරිගණක වක්ත) බවට 

පරිවර්ත ය කිරීම හා ඒවාට අද්‍ාලව ප්‍රතිචාර ද්‍ැක්වීම ආදී කාර්යයන් 

ඉටුකල හැකි පරිගණක පද්ධධති හා ඒවාට අද්‍ාල වව ත් උපාාංග 

නිපද්‍වීම, ඒ පිළිබඳව අධයය ය කිරීම, පර්වේෂණ කිරීම බුද්ධිමත් හා 

ිත්තබේගී පරිගණනය නම් බේ.
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• Expressing emotions - ිත්තබේග ප්‍රකාශ කිරීම

• Recognizing emotions – ිත්තබේග හඳුනා ගැනීම

• Handling another’s emotions - අන්ව අයබේ ිත්තබේග පාලනය

• Regulating emotions - ිත්තබේග පාලනය

• Utilizing emotions - ිත්තබේග භාිතය

Skills of Emotional Intelligence:
ිත්තබේගී බුද්ධිබයහි කුසලතා

If “have emotion”
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lkafihs (Kansei) moaO;s

• මිනිසාවේ සිතුම් පැතුම් හා හැඟීම් හඳු ාවග , ඊට අුරූපව ක්‍රියාත්මක ව  

පරිගණක යන්ර හා උපකරණ නිපද්‍වීම කන්වසයි ්‍රමවේද්‍ය වේ.

• වමමගින් ICT වල භාවිත කර  උපාාංග මිනිස් සිතුම් පැතුම් වත්රුම් ගැනීමට හැකි 

උපාාංග වලස නිපද්‍වීම  අවප්ක්ෂා වකවර්.
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මිනිස්-යන්ර සහසම්බන්ධතාවය -Man-machine coexistence
(Working with Robots)

මිනිසුන් සහ කෘතිම බුද්ධිය සහිත යන්ර (වරාවබෝවරු) එකට ජීවත්ව , එකට 
වැඩකර  පරිසරයක් මිනිස-්යන්ර සහසම්බන්ධතාවය වලස හඳුන්වයි. 
වමමගින් මිනිසුන් තුල රැකියා වියුක්තිය පිලිබඳ භය ඉවත්කල  හැකිය.

උද්‍ා:- වහාේඩා පර්වේෂණ ආයත වේ ඇසිවමෝ වරාවබෝ මිනිසුන් සමග 
එකට වැඩ කිරීම
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https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=QdQL11uWWcI


Self Driving Car
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http://fortune.com/2018/05/31/whos-winning-the-self-driving-car-race/


Issues 

• Machine takes our jobs and new jobs are created 

• Machine only takes some of our jobs 

• Machine takes our jobs we design new machines
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මෘදුකාාංග නිවයාජිතයින් (මෘදුකාාංග කාරක)-Software Agent

• පරිශීලකයකුවේ  වහෝ වව ත් පරිගණක වැඩසටහ ක වහෝ  අවශයතාවයක් මිනිසකු හා 

සමා වම අද්‍ාල පරිසරයට අුගත වී අඛ්‍න්ඩව ඉටුකර  පරිගණක වැඩසටහ ක් මෘදුකාාංග 

නිවයෝජිතයකු වලස හඳුන්වයි. කිසියම් අරමුණක් මත ක්‍රියාත්මක වීමට තැනූ පරිගණක 

පද්ධධතියක් නිවයෝජිතයකු වලස හඳුන්වයි.
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• උද්‍ා - windows වමවහයුම් පද්ධධති වල ක්‍රියාත්මක cortana (Cortana is Microsoft's digital 

assistant

• අද්‍ාල පරිසරය තුල කාලයක් වැඩ කිරීම තුලින් කිසියම් ද්‍ැුමක් ග්‍රහණය කර ගැනීවම් හැකියාව 

තිවබ්ල.



මෘදුකාාංග නිවයාජිතයින් (මෘදුකාාංග කාරක)-Software Agent

• සාමා ය මෘදුකාාංග අභීබවා කටයුතු කිරීවම් හැකියාව නිවයෝජිත මෘදුකාාංග වලට ඇත. සමා ය 

මෘදුකාාංගයක් පරිශීලක ලබා වද්‍  ද්‍ත්ත මත පමණක් පද්‍ ම්ව ක්‍රියා කරයි.  මුත් නිවයෝජිත 

මෘදුකාාංග ද්‍ත්ත මත පමණක් ව ාව පවත් ා තත්වය අධය ය කරමින් ඊට අුරූපව ක්‍රියාත්මක වේ. 

• හඬ හඳු ා ගැනීම

• පාඨ පරිවර්ත ය

• අතීත ද්‍ත්ත මත පද්‍ ම්ව පුවරෝකත 

• නිරීක්ෂණ මත පද්‍ ම්ව වහ්තු ද්‍ැක්වීම

• ස්වායත්තව කටයුතු කිරීවම් හැකියාව ඇත.

• සමහර නිවයෝජිත මෘදුකාාංග සඳහා User Interface එකක් ඇත.
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දුර්වල බුද්ධියකි



නිවයෝජිත මෘදුකාාංග වල ලක්ෂණ

1. ස්වාී  බව 

2. ක්‍රියාශීලිත්වය -තමන් සිටි  පරිසරය තුල වව  අයකුවේ වපළඹවීමකින් වතාරව 

යමකට මුල පිරීම

3. ප්‍රතික්‍රියාශීලිත්වය- පරිසරවේ සිදුවීම් වලට ප්‍රතික්‍රියා ද්‍ැක්වීම

4. සහවයෝගීබව

5. ඉවග ගතහැකිබව

6. සමා හැකියාවන් සහිත වීම

7. පරිසරයට සාංවේදී වීම - Sensitive

8. ස්වයාංක්‍රීය බව - Autonomy

9. අරමුණක් වකවරහි වයාමුව තිබීම - Goal Oriented

10. නිරන්තරවයන් එම කාර්යවයහි නිරත වීම - Persistence
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Classification of software agents
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නිවයෝජිත මෘදුකාාංග වර්ග - Type of Software Agents

1. මිල දී ගැණුම් නිවයෝජිතයින් වහෝ සාප්පු නිවයෝජිතයින් - Byers Agent or Shopping Bots

2. පරිශීලක නිවයෝජිතයින් - User Agent

3. අීක්ෂණ හා සුපරික්ෂාකාරීව නිරීක්ෂණ කිරීවම් නිවයෝජිතයින් - Monitoring and 

Observation Agent

4. බුද්ධිමත් නිවයෝජිතයින් - intelligent Agent

5. වයාප්ති නිවයාජිතයින් - Distributed Agent

6.  ාංගම නිවයෝජිතයින් - Mobile Agent

7. බහු නිවයෝජිත පද්ධධති - Multi Agent Systems
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Byers Agent or Shopping Bots

• ඊ වයාපාර වලට අද්‍ාල වතාරතුරු විමසීම

• Ex:- online price comparison software tool

• mySimon:

• DealPilot:

• iChoose:

• Shoppinglist.com:

• StoreRunner.com:

User Agent

• සතය පරිශීලකයා වවුවවන් ක්‍රියාකරයි. 

• අකෘති පිරවීම හා ඊවම්ල පරීක්ෂා කිරීම වැනි 
කාර්යයන් ඉටුකරයි
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නිවයෝජිතයින්වේ වුහය

1. සාංවේද්‍කය මගින් පරිසරය 
වත්රුම් ගනී

2. නිර්ණායක මගින් කල යුතු
කාර්ය තීරණය කරයි

3. ප්‍රසාධකය මගින් පරිසරය මත 
ක්‍රියා කරයි

• නිවයෝජිතයකුවේ තාර්කික
චර්යාව රඳා පවති  කරුණු

1. කාර්යඵල මිුම් (අරමුණු)

2. උපවද්ධශ අුපිළිවල

3. පරිසරවේ ද්‍ැුම

4. භවය ක්‍රියාවන්
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බහු කාරක පද්ධධති  (nyq-ksfhdacs; moaO;s) 

• කිසියම් පරිසරයක් තුල ක්‍රියාත්මක 
ව  අන්තර්ක්‍රියාකාරී 
නිවයෝජිතයන් 
කිහිපවද්‍ව කුවගන් සමන්විත 
පරිගණක පද්ධධතියක් බහු 
නිවයෝජිත පද්ධධතියක් වේ.

• තනි නිවයෝජිත පද්ධධතියකට 
විසීසමට අපහසු ගැටළු විසීම 
සඳහා වයාද්‍ා ගැවන්.

48



ksfhdacs; moaO;sj, fhojqï
• පරිගණක ක්‍රීඩා වැනි රූපමය වයද්‍වුම් වල උපකරණ හා අවස්ථාවන් නිර්මාණයට

• චිරපටවල මිනිසුන් සතුන් හා වව ත් උපකරණ වවුවට

• සමාවයෝජිත ආරක්ෂක පද්ධධති - coordinated defense system
• ප්‍රවාහණය 

• භූවගෝලීය වතාරතුරු පද්ධධති

•  ාල හා  ාංගම තාක්ෂණයන්

• වරෝගී තත්වයන් නියාම ය වකාට අවශය ප්‍රතිකාර හා පුර්ව නිගම  වලට එළඹීම

• නිවවස්වල පුද්ධගලයින්වේ ක්‍රියාකාරිත්වයන් නියාම ය වකාට බලශක්ති සාංරක්ෂණය

• Cloud Computing  වල සම්පත් වබද්‍ා හැරීම
• වරාවබෝ තාක්ෂණය

• විවශ්ෂ   පද්ධධති - expert Systems
• Medical Scanner
• වච  අක්ෂර බවට පත්කර  මෘදුකාාංග

• අත් අකුරු පරිගණක අකුරු බවට පත් කර  මෘදුකාාංග
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mßKdujdoS mrs.Kkh -Evolutionary Computing

• ජීව විද්‍යාත්මක පරිණාමවේ මූලධර්ම (ස්වාභාවික වරණය,  ා මය පරිණාමය) පද්‍ ම් 

කරගත් පරිගණක ආශ්‍රිතවයන් ගැටළු විසීවම් ්‍රමවේද්‍යන්  වමවලස හඳුන්වයි.

• කර්මාන්ත හා වාණි  ක්වෂ්රවල සිට විද්‍යාත්මක පර්වේෂ  ද්‍ක්වා භාවිතා කරයි

• ඇමරිකාු  ාතික වලෝරන්ස වේ වෆෝගල විසින් හඳුන්වා වද්‍  ලදි

• ව ෝන් වහන්රි වහාලන්ඩ විසින්  ා  ඇලවගාරිද්‍මයක් වලස හඳුන්ව  ලදි

• පරිණාමවාදී පරිගණ ය තුල  ා  ඇලවගාරිද්‍මයන් හා පරිණාමවාදී ්‍රවමෝපායන් 

භාවිතා කරයි
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සමූහ බුද්ධිය - Swarm Intelligence (SI)

• මීමැස්සන් හා කුහුඹුවන් 
වැනි රාංචු වශවයන් සිටි  
සත්වයන්වේ චර්යායන්
අධය ය මගින් 
නිවයෝජිතයන් නිර්මාණය
කිරීම
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Fundamentals of Genetic Algorithms

• ජීවින්වේ ආවේණික වතාරතුරු පරම්පරාවවන් පරම්පරාවට රැවග  ය  

්‍රමවේද්‍යන් පරිගණක පද්ධධතිවලට වයාද්‍ා ගැනීවමන්  ව පද්ධධති

නිර්මාණය කිරීම හා අධය ය කිරීම
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1. ඉාංජිවන්රු නිර්මාණ

2. බුද්ධිමත් පද්ධධති

3. රැහැන් රහිත සාංවේද්‍ක  ාල

4. පරිගණක ද්‍ෘෂ්ිය හා ප්‍රතිබිම්භ සැකසුම

5. ද්‍ත්ත පාද්‍ක සැළසුම හා කළම ාකරණය

6. බුද්ධිමත් ප්‍රවාහ  පද්ධධති

7. තීරණ ආධාරක පද්ධධති

8. පාල  පද්ධධති

9. ද්‍ත්ත කැණිම

10.කාර්මික වයද්‍වුම්වල සිද්ධි අධය ය
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id¾j;s%l mß.Kkh (Ubiquitous Computing)

• පරිගණ ය එක් උපකරණයකට වහෝ එක් ස්ථා යකට සීමා ව ාවී සෑම 

උපකරණයකම සෑම තැ කම ද්‍ක් ට ලැබීම සාර්වත්‍රික පරිගණ වේ

සාංකලපයයි.

• ද්‍ැ ටමත් විවිධ උපකර  වල ක්‍රියාකාරිත්වය සඳහා වයාද්‍ා ගනී

• උද්‍ා:- දුරකථ , TV, වාහ 

• සාර්වත්‍රික පරිගණ වේ පියා වලස සලකු ලබන්වන් මාර්ක් වයිසර් ය.
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• ගුවන් විදුලි තරාංග හඳු ා ගැනීවම් තාක්ෂණය - RFID

• අන්තර්ගතය ද්‍න් ා පරිගණ ය- Context Aware Computing

• පැළඳිය හැකි පරිගණ ය - Wearable Computing

• ස්වයාංකෘත ග්‍රහණය හා ප්‍රවේශය - Automated capture and Access

• වලෝක වයාප්ත සාංවේද්‍ක  ාලය - World Wide Sensor Network

• හාත්පස පැතිරුණු බුද්ධිය - Ambient Intelligence
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id¾j;s%l mß.Kkfha fhojqï

• අන්තර්ගතය ද්‍න් ා දුරකත 

• ආබාිත පුද්ධගලයන් සඳහා මග වපන්වීම

• රථවාහ  ගම ාගම ය පාල ය

• නිෂ්පාද්‍  ක්‍රියාවලිය

• යු-වාණි ය

• Smart Homes

•ජවද්‍ය තාක්ෂණය
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ප්‍රකෘති වේරිත පරිගණ ය Nature Inspired Computing

• විවිධ තත්වයන් තුලදී ස්වභාවධර්මවේ හැසිරීම සිදුව  ආකාරය අධය ය 

කරමින් ඒ තුලින් සාංකීර්ණ ගැටළු විසීම සඳහා පද්ධධති නිර්මාණය වමහි 

සාංකලපයයි.
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ජ ව වේරිත පරිගණ ය -Bio Inspired Computing

Bio 
Inspired 

Computing

Bio 
Inspired 
Methods

Communicat
ion 

Networks

Nano 
technol

ogy

Compute
r Science

AI

• ස්වාභාවික ජීව විද්‍යාත්මක පද්ධධති

අුකරණය කරමින් ඒවාවේ ක්‍රියා ද්‍ාමයන් 

නිරූපණය ව  අන්ද්‍වම් පරිගණක පද්ධධති

නිර්මාණය වමම වෙරයට අයත් වේ.

• උද්‍ා:- පිළිකා ජසලයක ආකෘතියක් 

නිර්මාණය වකාට එහි පනිවිඩ මාර්ගයන්හි 

දුර්වලතා අවවබෝධකර ගැනීම
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lajkagï (Quantum) mß.Kkfha uQ,O¾u

• වර්තමා වේ භාවිතා කර  පරිගණක වවුවට ක්වවාන්ටම් සාංකලප්ය වයාද්‍ාගනිමින් 

පරිගණක නිර්මා ය වමහි අරමුණයි. Quantum Theory වල දී පරමාණු හා උප 

පරමාණුක අාංශු භාවිතා කරයි. එහිදී සම්ප්‍රද්‍ායික 0 හා 1 වවුවට (ද්ධවි තත්ව තර්කය) 

මතකය හා සකස ය සද්‍හා Quantum Bits (Qubits) භාවිතා කරයි 

• මෘදු පරිගණ ය කල ව ාහැක
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